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 Resumen 

 
Frente al aumento de “deepfakes” (vídeos, fotos o audios que parecen 
reales, pero que se han manipulado con inteligencia artificial, y que 
pueden mostrar a alguien diciendo o haciendo algo que, en realidad, 
nunca ha dicho ni hecho1), varios países del mundo están regulando su 
uso indebido. 
 
Se han encontrado modificaciones al Código Penal de Francia, de 
Australia y algunos estados australianos, así como del estado 
norteamericano de California, que penalizan con cárcel y multas la 
creación, uso y distribución de deepfakes que no estén autorizados por 
sus protagonistas, que menoscaben la honra personal o que sean 
utilizados para dañar la reputación de una persona, entre otras. En esta 
línea, se describe un proyecto de ley en tramitación en el Congreso de los 
Diputados de España, que modificaría (de aprobarse) el Código Penal de 
ese país. 
 
También se encontró regulación federal de Estados Unidos de 
Norteamérica que obliga a las plataformas digitales a retirar estas 
imágenes una vez que se acredite una denuncia válida, y puede 
sancionar a quienes creen o distribuyan deepfakes con multas y cárcel. 
 
Finalmente, se incluye la regulación de Dinamarca, que crea nuevos 
derechos de autor de la imagen personal como vía para combatir los 
deepfakes, y una iniciativa de las Naciones Unidas para promover el 
concepto de “bodyright”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

 
1 Science & Tech Spotlight: Deepfakes – February 2020, Science, Technology Assessment, and Analytics, GAO – U.S. 
Government Accountability Office. Disponible en: https://www.gao.gov/assets/gao-20-379sp.pdf (Diciembre, 2025). 
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Introducción 

Este informe da respuesta a una consulta de la Comisión de Ciencia, Tecnología, Conocimiento e 
Innovación de la Cámara de Diputadas y Diputados sobre regulación extranjera relativa a “Deepfake”, 
especialmente aquellas que utilizan Inteligencia Artificial. También se incorpora información descriptiva 
sobre regulación estadual norteamericana. Es una actualización de la minuta N°SUP: #148563 “Sobre 
proyecto de ley que regula las Deepfake en Dinamarca, otras iniciativas extranjeras y proyectos de ley 
en Chile”2, de julio de 2025 e incorpora, además de información sobre Dinamarca y Estados Unidos, 
regulación encontrada en Francia, Australia, además de un proyecto de ley actualmente en tramitación 
en España. Por razones de tiempo, no es una revisión exhaustiva. Las traducciones son propias, 
asistidas por traducción automática.  

Este informe se complementa con el informe de la Biblioteca del Congreso Nacional “Derecho a la 
imagen y uso de inteligencia artificial Regulación en la Unión Europea y proyectos de ley en España y 
Dinamarca”, Nº SUP: 147919, elaborado por Daniela Santana en agosto de 20253. 

Antecedentes 

Un Deepfake es, según información del Supervisor Europeo de Protección de Datos, 

“la manipulación o generación artificial (síntesis) de audio, video u otras formas de contenido 
digital para hacer parecer que ocurrió un evento particular o que alguien se comportó o lució de 
manera diferente a como realmente lo hizo 

La manipulación de fotografías y vídeos, que antes se hacía de forma manual mediante 
herramientas de edición gráfica, ha experimentado una importante evolución gracias al uso de la 
inteligencia artificial y, en particular, del aprendizaje profundo”4. 

Según un análisis realizado por la consultora Deloitte y presentado en enero de 2025, el contenido de 
“Deepfake” en plataformas de redes sociales aumentó en un 550% entre 2019 y 2023. Aunque existen 
usos legítimos para este tipo de herramientas (en áreas como educación, entretenimiento, salud, 
prevención de fraudes, entre otros) su uso nocivo alcanza también áreas como explotación sexual y 
acoso, desinformación y fraudes, entre muchos otros5. 

Regulación sobre deepfakes 

Durante los últimos años, varios países han comenzado a regular el uso inadecuado de las deepfakes, 
en especial en lo relativo al uso no consentido de la imagen personal y al uso nocivo en particular 

 
2 “Sobre proyecto de ley que regula las Deepfake en Dinamarca, otras iniciativas extranjeras y proyectos de ley en Chile” 
N°SUP: #148563, Raimundo Roberts, Julio 2025. Asesoría Técnica Parlamentaria, Biblioteca del Congreso Nacional. 
.Disponible en: https://www.bcn.cl/obtienearchivo?id=repositorio/10221/37468/2/minuta_dinamarca_Deepfake_BCN2025.pdf 
(Diciembre, 2025). 
3 “Derecho a la imagen y uso de inteligencia artificial Regulación en la Unión Europea y proyectos de ley en España y 
Dinamarca”, Nº SUP: 147919, Daniela Santana, agosto de 2025. Asesoría Técnica Parlamentaria, Biblioteca del Congreso 
Nacional. .Disponible en: 
https://www.bcn.cl/obtienearchivo?id=repositorio/10221/37500/2/BCN_Derecho_a_la_imagen_y_uso_de_inteligencia_artificial
._Regulacion_en_la_Union_Europea_y_proyectos_de_ley_en_Espana_y_Dinamarca.pdf (Diciembre, 2025). 
4 Bernardo, V. “Deepfake detection”, European Data Protection Supervisor, Unión Europea. Disponible en: 
https://c.bcn.cl/ecYCAw . (Diciembre, 2025). 
5 Rueda Molins, L, (Lead Author) et.al. “The rise of deepfakes: What digital platforms and technology organizations should 
know”. Deloitte UK, January 2025. Disponible en: https://c.bcn.cl/teR4VR (Diciembre, 2025). 



 
 
 

Biblioteca del Congreso Nacional de Chile  |  Asesoría Técnica Parlamentaria 

3 
 

generando pornografía. A continuación, se describen recientes modificaciones legales que, 
principalmente, adaptan los códigos penales de Francia, Australia (más los de los estados de Nueva 
Gales del Sur y Australia del Sur), Estados Unidos de Norteamérica y el estado de California, y también 
una vía diferente de regulación aprobada en Dinamarca, donde se busca limitar el uso ilegítimo de los 
deepfakes mediante la creación de derechos de autor sobre la propia imagen. Finalmente, se incluye un 
proyecto de ley español sobre la materia. 

I. Dinamarca  

Dinamarca aprobó a mediados de 2025 un proyecto de ley donde establece que cada persona posee 
“derechos de autor” sobre su imagen. Con él se busca limitar el uso de “deepfakes” de la misma forma 
en que se limita actualmente el uso no consentido de los derechos de autor de una obra. 

La ley, que entrará en vigor el 31 de marzo de 2026, “Modifica la Ley de Derechos de Autor (Introducción 
de la protección de la interpretación y protección contra imitaciones generadas digitalmente, etc.)6” y  
agrega, entre otras modificaciones, dos artículos nuevos en la Ley de Derechos de Autor de este país: 

1. Una protección general contra las imitaciones realistas generadas digitalmente características 
personales 

• Proteger a la población en general contra el uso sin consentimiento de imitaciones realistas 
generadas digitalmente de las características personales de otras personas (como la apariencia, 
la voz, etc.). 

Esta modificación se inserta en el artículo 73 a de la Ley danesa7, que traducido automáticamente al 
español señala: 

“Artículo 73 a: 

párrafo 1: "Las imitaciones digitales realistas de las características físicas personales de una 
persona física no podrán ser puestas a disposición del público sin el consentimiento de la persona 
imitada". 

párrafo 2: "El párrafo 1 no incluye las imitaciones que sean principalmente una expresión de 
caricatura, sátira, parodia, pastiche, crítica de poder, crítica social o similar, a menos que la 
imitación constituya desinformación que pueda concretamente causar un grave peligro a los 
derechos o intereses esenciales de otros". 

párrafo 3: "La protección del párrafo 1 dura hasta 50 años después del año de fallecimiento de la 
persona imitada8". 

 
6 “Propuesta de ley que modifica la Ley de Derechos de Autor (Introducción de la protección de la interpretación y protección 
contra imitaciones generadas digitalmente, etc.)”, Hoering portalen, Agencia Danesa de la Función Pública, Dinamarca. 
Disponible (en danés) en: https://c.bcn.cl/qLeyhk (Diciembre, 2025). 
7 Ley Refundida sobre el Derecho de Autor, Dinamarca. Ley Refundida N° 1093 de 20 de agosto de 2023. WIPO. Disponible 
(en danés) en: https://c.bcn.cl/RsaQYK (Diciembre, 2025). 
8 “Propuesta de ley que modifica la Ley de Derechos de Autor (Introducción de la protección de la interpretación y protección 
contra imitaciones generadas digitalmente, etc.)”, Hoering portalen, Agencia Danesa de la Función Pública, Dinamarca. Op.cit. 
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2. Una protección contra la imitación para los artistas intérpretes o ejecutantes 

• Protección de los intérpretes y artistas frente al intercambio sin consentimiento de imitaciones 
realistas generadas digitalmente de sus interpretaciones o prestaciones artísticas. 

Esta modificación se incorporaría en el artículo 65a de la citada ley danesa, el que, traducido al español, 
señala9:  

“párrafo 1: "Las imitaciones digitales realistas de una interpretación artística de un artista 
intérprete o ejecutante o de un artista no podrán ser puestas a disposición del público sin el 
consentimiento del artista intérprete o ejecutante o del artista". 

párrafo 2: "La protección del párrafo 1 dura hasta 50 años después del año de fallecimiento del 
artista intérprete o ejecutante o del artista". 

párrafo 3: Se aplican mutatis mutandis las disposiciones de varias secciones de la ley (Artículos 
2, párrafos 3 y 4; 3; 11; 13; 13 a; 16 a; 16 c-16 f; 17-17 b; 17 c, párrafos 2, 3 y 4; 17 d-17 e; 18, 
párrafos 1 y 2; 19, párrafos 1 y 2; 21-23; 24 b; 25; 25 a; 27; 28; 30 a; 33; 34; 35; 47, párrafos 1 y 
2; 49; 50-57; 58 a; 61 y 62) a las imitaciones digitales realistas de las interpretaciones de artistas 
intérpretes o ejecutantes o de las interpretaciones artísticas de artistas”. 

I. a Sobre el concepto “Bodyright” y la campaña de UNFPA  

El proyecto de ley danés coincide en su objeto a regular con el proyecto de la Agencia para la salud 
sexual y reproductiva de las Naciones Unidas, UNFPA10, sobre el reconocimiento de la propiedad de la 
imagen personal en ambientes en línea. La palabra “Bodyright” es “la primera marca de "derechos de 
autor" para reivindicar y exigir protección frente a la violencia digital. El símbolo Bodyright de la figura 1 
es el núcleo de esta campaña en línea y en redes sociales del UNFPA, el organismo de las Naciones 
Unidas que se encarga de la salud sexual y reproductiva”11. 

Figura 1. Símbolos de “bodyright”, UNFPA. 

 

Fuente: UNFPA12. 

 
9  “Propuesta de ley que modifica la Ley de Derechos de Autor (Introducción de la protección de la interpretación y protección 
contra imitaciones generadas digitalmente, etc.)”, Hoering portalen, Agencia Danesa de la Función Pública, Dinamarca. Op.cit. 
10UNFPA. Disponible en:  https://www.unfpa.org/about-us (Diciembre, 2025). 
11 Preguntas frecuentes, qué es el bodyright. UNFPA. Disponible en: https://www.unfpa.org/es/bodyright (Diciembre, 2025). 
12 Ibid. 
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II. Estados Unidos de Norteamérica 

La ley “TAKE IT DOWN13”, promulgada en mayo de 2025 y que entrará en vigor en mayo de 2026, 
obliga a las plataformas digitales a remover contenido en un plazo de 28 horas, una vez se haya 
aceptado como válida una reclamación por parte de la autoridad, y también puede suponer penas 
de cárcel y multas para quienes elaboren y para quienes difundan deepfakes. Según un resumen 
del Congressional Research Service, del Congreso de Estados Unidos, esta ley: 

“…prohíbe en general la publicación en línea no consensuada de representaciones visuales íntimas 
de personas, tanto auténticas como generadas por computadora, y requiere que ciertas plataformas 
en línea eliminen rápidamente dichas representaciones al recibir notificación de su existencia”.  

“Los infractores”, según el CRS14, “estarán sujetos a restitución obligatoria y sanciones penales, que 
incluyen prisión, multa o ambas. Las amenazas de publicar representaciones visuales íntimas de un 
sujeto también están prohibidas por el proyecto de ley y sujetas a sanciones penales”.   

En el caso de las plataformas reguladas (“plataformas cubiertas”), éstas deben establecer un 
procedimiento para que los usuarios puedan notificar a la plataforma y solicitar la eliminación, y 
tendrán 48 horas para eliminarla. Según el proyecto de ley, las plataformas reguladas se definen 
como sitios web públicos, servicios en línea o aplicaciones que ofrecen principalmente un foro para 
contenido generado por los usuarios15. 

II. a. Estado de California – Estados Unidos de América 

Este estado norteamericano cuenta desde octubre de 2025 con una ley que modifica el Código Civil de 
California para ampliar las protecciones legales contra la pornografía “Deepfake”, entendida como la 
creación digital de imágenes o vídeos sexualmente explícitos de personas sin su consentimiento16. 

Esta ley permite que se presenten demandas contra quienes creen y divulguen intencionalmente 
material sexualmente explícito que no fue consentido por la persona de quien se utilizó su imagen para 
representar digitalmente actos que no realizó17. 

También autoriza al demandante a obtener, entre otras compensaciones, una indemnización por daños 
y perjuicios de no menos de $1,500 dólares norteamericanos, pero no más de $30,000, o $150,000 
cuando se pruebe que la acción fue maliciosa, esto es, que el demandado actuó con la intención de 
causar daño al demandante o que cometió una conducta despreciable con desprecio deliberado y 
consciente de los derechos del demandante. 

 
13 S.146 – “TAKE IT DOWN Act”, Statute at Large 139 Stat. 55 - Public Law No. 119-12 (05/19/2025). Library of Congress. 
Disponible en: https://c.bcn.cl/rxhgg3 (Diciembre, 2025). 
14 Tools to Address Known Exploitation by Immobilizing Technological Deepfakes on Websites and Networks Act or the TAKE 
IT DOWN Act – CSR Summary. Library of Congress. Disponible en: https://c.bcn.cl/ZzCsaL (Diciembre, 2025). 
15 “New Federal TAKE IT DOWN Act Gives Victims an Avenue for the Removal of Deepfake Images”, May 20, 2025. LewisRice 
lawyers. Disponible en: https://c.bcn.cl/QOmdZ0 (Diciembre, 2025). 
16 Bill Summary. An act to amend Section 1708.86 of the Civil Code, relating to the internet. Bill Track 50. Disponible en: 
https://www.billtrack50.com/billdetail/1833052 (Diciembre, 2025). 
17 Bill Text. California AB621. An act to amend Section 1708.86 of the Civil Code, relating to the internet. Bill Track 50. Disponible 
en: Disponible en: https://www.billtrack50.com/billdetail/1833052 (Diciembre, 2025). 
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La ley considera excepciones para, entre otros, quien denuncie actividades ilícitas, o en casos en que 
se trate de información de legítimo interés público o acciones que estén protegidas por la Constitución 
de California o de Los Estados Unidos de Norteamérica. 

La ley también alcanza a quienes provean servicios que permiten la operación continua de un servicio 
de pornografía Deepfake, y que no toma todas medidas para detener la prestación de servicios dentro 
de 30 días posteriores a la recepción de dicha evidencia, como se especifica.  

Este proyecto de ley aumentaría los daños legales máximos disponibles para una persona representada 
a $50,000 si la violación no fue maliciosa y a $250,000 por una violación maliciosa y autorizaría a ciertos 
abogados públicos a interponer una acción civil para hacer cumplir estas disposiciones, como se 
especifica. 

La Ley describe el proceso de “Digitalización” como representar de manera realista cualquiera de los 
siguientes: 

- (A) Las partes desnudas del cuerpo de otro ser humano como las partes desnudas del cuerpo 
del individuo representado. 

- (B) Partes del cuerpo desnudas generadas por computadora como las partes del cuerpo 
desnudas del individuo representado. 

- (C) El individuo representado participando en una conducta sexual en la que no participó. 

III. Australia 

La Ley australiana prohíbe y penaliza con cárcel a las Deepfake de contenido sexual sin consentimiento. 
La ley incluye además a todo tipo de contenido no consensuado transmitido por cualquier medio, pero 
menciona explícitamente las “deepfake”. 

Desde 2024 el Código Penal (mediante la “Australia's Criminal Code Amendment (Deepfake Sexual 
Material) Act 2024”18) estableció que es delito que un adulto transmita material o contenido sexual sobre 
otro adulto sin su consentimiento, por un servicio de transporte, penalizado con seis años de cárcel19. 

La ley establece que es irrelevante si el contenido está o no alterado, o si se creó o alteró en cualquier 
forma, incluyendo tecnologías.  

Una nota explicativa al final del artículo señala que el párrafo 474.17A (2)(b), sobre si el contenido fue 
creado o alterado de cualquier forma, mediante tecnología, señala que “incluye imágenes, vídeos o 
audios que representan a una persona y que han sido editados o creados íntegramente mediante 

 
18 474.17A: Utilizar un servicio de transporte para transmitir material sexual sin consentimiento. Código Penal. Parlamento de 
Australia. Disponible en: 
https://parlinfo.aph.gov.au/parlInfo/search/display/display.w3p;db=LEGISLATION;id=legislation%2Fbills%2Fr7205_aspassed
%2F0001;query=Id%3A%22legislation%2Fbills%2Fr7205_aspassed%2F0000%22 (Diciembre, 2025). 
19 Cabe señalar que todo material o contenido sexual infantil está penado con 15 o más años de cárcel según los artículos 
474.22 y siguientes de la Subdivisión D del Código Penal australiano. Disponible en: 
https://www.legislation.gov.au/C2004A04868/2025-11-07/2025-11-
07/text/original/epub/OEBPS/document_2/document_2.html#_Toc214624731 (Diciembre, 2025). 
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tecnología digital (incluida la inteligencia artificial), generando una representación realista pero falsa de 
la persona. Ejemplos de este tipo de material son los "deepfakes".” 

Se han encontrado dos legislaciones subnacionales recientes que crean delitos para la creación y 
distribución de material sexual como las “deepfakes” mediante herramientas digitales que incluyen 
herramientas de IA. 

- Australia del Sur 

En el estado de Australia del Sur, en 2025, se aprobó una ley estatal en la que se penaliza la creación 
(y la distribución) de contenido ofensivo creadas con IA, así como de otras tecnologías, con penas de 
cárcel o multas en dinero20. 

Según se describe en la sección 5B sobre “Representaciones Generadas Artificialmente” en la 
“Summary Offences Act”, las penas se duplican en los casos donde las personas afectadas tengan 
menos de 17 años21. 

- Nueva Gales del Sur  

En la misma línea, el Parlamento de Nueva Gales del Sur aprobó, en septiembre de 2025, una ley que 
incluye nuevos delitos en su código penal (en la sección 15C de la “Crimes Act 1900” NWS) sobre la 
producción y/o distribución de material Deepfake de contenido sexual sin consentimiento. 

La ley tipifica como delito22:  

- la distribución no consentida de material de imágenes íntimas generadas digitalmente;  
- la grabación y distribución no consentida de material de audio sexualmente explícito;  
- la alteración de imágenes y audio para convertirlos en material de imágenes y audio íntimos;  
- la producción de material de imágenes y audio íntimos sexualmente explícitos  
- generados íntegramente de forma digital.  

Esta ley entrará en vigor en febrero de 202623. 

IV. Francia  

 
20 Summary Offences (Humiliating, Degrading or Invasive Depictions) Amendment Act 2025. South Australian Legislation. Gov. 
Of South Australia. Disponible en: 
https://www.legislation.sa.gov.au/lz?path=/v/a/2025/summary%20offences%20(humiliating%20degrading%20or%20invasive%
20depictions)%20amendment%20act%202025_19 (Diciembre, 2025). 
21 “Summary Offences (Humiliating, Degrading or Invasive Depictions) Amendment Act 2025”. Part 5B—Offences related to 
certain artificially generated depictions, South Australian Legislation, Government of South Australia. Disponible en: 
https://www.legislation.sa.gov.au/__legislation/lz/c/a/summary%20offences%20act%201953/current/1953.55.auth.pdf 
(Diciembre, 2025). 
22 Crimes Amendment (Intimate Image and Audio Material) Act 2025 No 57. New South Wales, Australia. Disponible en: 
https://legislation.nsw.gov.au/view/pdf/asmade/act-2025-57 (Diciembre, 2025). 
23 Commencement Proclamation under the Crimes Amendment (Intimate Image and Audio Material) Act 2025 No 57. New South 
Wales government. Disponible en: https://legislation.nsw.gov.au/view/pdf/asmade/sl-2025-
630#:~:text=under%20the,General%20GOD%20SAVE%20THE%20KING! (Diciembre, 2025). 
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En vigor desde mayo de 2024, el Código Penal francés tiene dos artículos que penalizan el mal uso de 
los deepfake24.  

El primero sanciona con un año de cárcel y 15.000 euros de multa a quien elabore montajes de voz o 
imagen de una persona sin su consentimiento (a menos que sea obvio que es un montaje), y con dos 
años de cárcel más multa de 45.000 euros si se difunden por servicios en línea.  

El segundo se enfoca en los Deepfake de contenido sexual no consensuado, aplicando un castigo de 
dos años de prisión y una multa de 60.000 € a quien los genere. Si se difunden en línea, la pena aumenta 
a tres años de prisión y 75.000 euros. 

A continuación, se reproduce, en castellano, el artículo 226-8 del código Penal francés, el que establece 
que: 

“Divulgar al público o a un tercero, por cualquier medio, un montaje creado con las palabras o la 
imagen de una persona sin su consentimiento se castiga con un año de prisión y una multa de 
15.000 €, salvo que sea evidente que se trata de un montaje o que así se indique expresamente. 
Divulgar al público o a un tercero, por cualquier medio, contenido visual o de audio generado 
mediante procesamiento algorítmico y que represente la imagen o las palabras de una persona, 
sin su consentimiento, se considera equivalente al delito mencionado en este párrafo y se castiga 
con las mismas penas, salvo que sea evidente que se trata de contenido generado 
algorítmicamente o que así se indique expresamente. 

Estas penas se elevarán a dos años de prisión y multa de 45.000 euros cuando las infracciones 
previstas en este artículo se hayan cometido mediante un servicio de comunicación al público en 
línea. 

Cuando los delitos previstos en este artículo se cometan a través de la prensa escrita o 
audiovisual, se aplicarán en cuanto a la determinación de las personas responsables las 
disposiciones específicas de las leyes que regulan estas materias”. 

A continuación, se reproduce, en castellano, el artículo 226-8-125 del Código Penal francés, el  que 
establece que:   

“Divulgar al público o a un tercero, por cualquier medio, un montaje sexualmente explícito creado 
con las palabras o la imagen de una persona, sin su consentimiento, se castiga con dos años de 
prisión y una multa de 60.000 €. Divulgar al público o a un tercero, por cualquier medio, contenido 
visual o de audio sexualmente explícito generado mediante procesamiento algorítmico y que 
reproduzca la imagen o las palabras de una persona, sin su consentimiento, se considera 
equivalente al delito mencionado en este párrafo y se castiga con las mismas penas. 

 
24 Artículos 15 y 21 de la lLey n.° 2024-449 del 21 de mayo de 2024 “destinada a proteger y regular el espacio digital”. 
LegiFrance. Disponible en: https://www.legifrance.gouv.fr/loda/id/LEGIARTI000049565828/2024-05-23 (Diciembre, 2025). 
25Artículo 226-8-1 Código Penal. Rep+ública Francesa. LegiFrance. Disponible en: 
https://www.legifrance.gouv.fr/codes/article_lc/LEGIARTI000049567458 (Diciembre, 2025).  
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Cuando el delito a que se refiere el párrafo primero se cometa a través de la prensa escrita o 
audiovisual, serán aplicables en cuanto a la determinación de las personas responsables las 
disposiciones específicas de las leyes que regulan estas materias. 

Las penas previstas en el mismo apartado primero se elevan a tres años de prisión y multa de 
75.000 euros cuando la publicación del montaje o del contenido generado mediante un 
tratamiento algorítmico se haya realizado mediante un servicio de comunicación al público en 
línea”. 

V. España 

Desde marzo de 2025 está en tramitación en el Congreso de los Diputados de ese país un proyecto, de 
alcance estatal, que incluye modificaciones al Código Penal que penalizan los deepfakes sexuales no 
consentidos26, como parte de una protección mayor del mal uso de imágenes y/o sonido, generados por 
tecnologías. 

El proyecto de “Ley orgánica para la protección de las ´personas menores en entornos digitales”, agrega 
a su Código Penal penas sobre el uso de ultrafalsificaciones (traducción al español de Deepfake) las 
que define como “imágenes o voces manipuladas tecnológicamente y extremadamente realistas”.  

A tal fin se incorpora un nuevo artículo “173 bis” que sanciona a quienes, sin autorización de la persona 
afectada y con ánimo de menoscabar su integridad moral, difundan, exhiban o cedan su imagen corporal 
o audio de voz generada, modificada o recreada mediante sistemas automatizados, software, 
algoritmos, inteligencia artificial o cualquier otra tecnología, de modo que parezca real, simulando 
situaciones de contenido sexual o gravemente vejatorias. 

A continuación, se reproduce el artículo Trece del proyecto, que añade al Código Penal español un 
nuevo artículo 173 bis, con el siguiente contenido: 

“Se impondrá la pena de prisión de uno a dos años a quienes, sin autorización de la persona 
afectada y con ánimo de menoscabar su integridad moral, difundan, exhiban o cedan su imagen 
corporal o audio de voz generada, modificada o recreada mediante sistemas automatizados, 
software, algoritmos, inteligencia artificial o cualquier otra tecnología, de modo que parezca real, 
simulando situaciones de contenido sexual o gravemente vejatorias.  

La pena será de un año y seis meses a dos años, si la víctima es menor de edad o persona con 
discapacidad necesitada de especial protección. 

Se aplicará la pena en su mitad superior si dicho material ultrafalsificado se difunde a través de 
un medio de comunicación social, por medio de internet o mediante el uso de tecnologías, de 
modo que aquel se hiciera accesible a un elevado número de personas en el espacio virtual. 

Las autoridades judiciales ordenarán la adopción de las medidas necesarias para la retirada de 
los contenidos a los que se refieren los párrafos anteriores, para la interrupción de los servicios 

 
26 Proyecto de Ley Orgánica para la protección de las personas menores de edad en los entornos digitales. (121/000052). 
Congreso de los Diputados, España. Disponible en:  https://www.congreso.es/es/proyectos-de-
ley?p_p_id=iniciativas&p_p_lifecycle=0&p_p_state=normal&p_p_mode=view&_iniciativas_mode=mostrarDetalle&_iniciativas_
legislatura=XV&_iniciativas_id=121/000052 (Diciembre, 2025). 
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que ofrezcan predominantemente dichos contenidos o para el bloqueo de unos y otros cuando 
radiquen en el extranjero”27. 

El proyecto, dotado de urgencia en su tramitación, está actualmente en la Comisión de Justicia y su 
última tramitación (a la fecha de cierre de este informe) fue el 26 de noviembre de 2025. 

Finalmente, la regulación española denomina las deepfakes como “Ultrasuplantación”, y las define como 
“un contenido de imagen, audio o vídeo generado o manipulado por una IA que se asemeja a personas, 
objetos, lugares, entidades o sucesos reales y que puede inducir a una persona a pensar erróneamente 
que son auténticos o verídicos28”. Mientras la regulación existente habla de ultrasuplantación, el proyecto 
de ley mencionado utiliza el concepto de ultrafalsificación29. 

  

Nota aclaratoria 
Asesoría Técnica Parlamentaria, está enfocada en apoyar preferentemente el trabajo de las Comisiones 
Legislativas de ambas Cámaras, con especial atención al seguimiento de los proyectos de ley. Con lo cual 
se pretende contribuir a la certeza legislativa y a disminuir la brecha de disponibilidad de información y 
análisis entre Legislativo y Ejecutivo. 
 

 
27 Art. 13, que añade al código penal un nuevo artículo 173bis.   https://www.congreso.es/es/busqueda-de-
publicaciones?p_p_id=publicaciones&p_p_lifecycle=0&p_p_state=normal&p_p_mode=view&_publicaciones_mode=mostrarT
extoIntegro&_publicaciones_legislatura=XV&_publicaciones_id_texto=(BOCG-15-A-52-1.CODI.) (Diciembre, 2025). 
28 Numeral 60, artículo 3. Reglamento (UE) 2024/1689 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 13 de junio de 2024, por el 
que se establecen normas armonizadas en materia de inteligencia artificial y por el que se modifican los Reglamentos (CE) nº 
300/2008, (UE) nº 167/2013, (UE) nº 168/2013, (UE) 2018/858, (UE) 2018/1139 y (UE) 2019/2144 y las Directivas 2014/90/UE, 
(UE) 2016/797 y (UE) 2020/1828 (Reglamento de Inteligencia Artificial). Boletín Oficial del Estado, Gobierno de España. 
Disponible en: https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-L-2024-81079 (Diciembre, 2025). 
29 Sobre el uso indistinto de ambos conceptos para referirse a Deepfake en el ordenamiento jurídico español, se recomienda 
revisar las pág. 25 y 26 del documento “Monográfico dedicado a las implicaciones legales  de la Inteligencia Artificial “. ANUARIO 
- FACULTAD DE DERECHO - UNIVERSIDAD DE ALCALÁ VOL. XVII-2024. Disponible en: 
https://ebuah.uah.es/dspace/bitstream/handle/10017/65168/inteligencia_ayllon_AFDUA_2024_N17.pdf?sequence=1&isAllowe
d=y (Diciembre, 2025). 


